Bucket-bot opdrachten- en afteken formulier

Bedradingsschema: Teken de verbindingen.
met print.
Opdrachten op:
www.boktorrobotica.nl
=>» BUCKET-BOT LESSEN
Klas:
Plus bij stip: motor draait met de klok mee.
Namen Taak voor test \ Test \ LEELGIER{
1 Maken robot > Programmeren
2 Schakeling / versieren | =» Keuze / helpen
3 Schakeling / maken -> Programmeren
4 Programmeren -> Helpen programmeren + thema
5 Keuze -> Keuze / thema
6 Keuze -> Keuze / thema
Beantwoordt de vragen: \ \
Commando motor vooruit:
Commando motor uit:
Enkel als allebei de limit
switchen in gedrukt zijn (=1)
moet de robot achteruit. Geef
de basic code:
Ultra c.0, c.2, b0
Wat is het verschil tussen b0
en c.0 (ofc.2)?
Aftekenlijst: Programmeren: \
Zelf het goede schema bedacht Parcours Thema versiering
Schema in Yenka /Crocodile Ontwijken Extra info
Bucket-but netjes Drukknop Scratch
Bucket-bot test oké Afstandsensor Samenwerking
E ate | Id Onderdelen terug en
nquéte ingevu opgeruimd

Boktorrobotica: Lijst voor groepen van 4 tot 6 personen met parallelle taken.


http://www.boktorrobotica.nl/

